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Poznajmy sie!

Nasz projekt

Niektorzy z Panhstwa znajg nasz projekt bardzo dobrze, z innymi dopiero sie poznajemy.
Idea pracy organicznej i pracy u podstaw jest nie tylko statutowg dziatalnoscig Fundacji
Zakfady Kérnickie, ale przede wszystkim, realnym dziataniem na rzecz rozumianej na
sposdb wspdtczesny, pracy organicznej wirdd spotecznosci uczniowskiej.

Pragniemy zaangazowa¢ do poznania idei pracy organicznej jak najwiekszg liczbe
ucznidéw poprzez konkurs Praca Organiczna 2.0 oraz inne projekty, zainspirowac ich

do dziatania w spotecznosci lokalnej, nauczy¢ przedsiebiorczosci i kreatywnosci.

Panujagca w tym roku sytuacja epidemiologiczna zmusita nas do potgczenia dwdch edycji
konkursu. Poprzedniej Il oraz aktualnej IV - ze wzgledéw ochrony zdrowia i zachowania
wymogow bezpieczenstwa - nie udato nam sie doprowadzi¢ do finatu i rozstrzygnaé.

Od poczatku trwania konkursu, we wszystkich edycjach wzieto udziat ponad 2500
ucznidw. Zasieg projektu nieustannie roénie, a nasi laureaci doceniani sg na uczelniach
ze wzgledu na swojg wiedze, umiejetnosci i liczne osiggniecia, m.in. w naszym konkursie.

W ostatniej edycji zwycigzyt, decyzjg Jury, zespét z Il Liceum Ogolnoksztatcacego
im. Stefana Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim w sktadzie: Anna Kowalska i
Hubert Borzuta, pod opieka pani Marzeny Piotrowskiej-Was.

Konkurs Praca Organiczna 2.0 to prestiz zaréwno dla szkét bioracych
w nim udgziat, jak réwniez dla nauczycieli, ktérzy prowadzac tego typu projekty moga
zdoby¢ cenne doswiadczenie i kompetencje oraz wyjatkowa nagrode.

Nagrody

Opiekun zwycieskiego projektu oraz cztonkowie zespotu
otrzymujag po 5000 zfotych lub mozliwos¢ tygodniowego
wyjazdu do Paryza.

Laureaci 1, 2i 3 miejsca wygrywaja roczne stypendium
studenckie w wysokosci 500 ztotych miesiecznie wyptacane
po rozpoczeciu studiow.



Etapy konkursowe

Wymagania zgtoszeniowe:
zespoty dwuosobowe, mieszane lub tej samej pici, w wieku 15-20 lat

Ze wzgledu na potaczenie dwoch edycji (poprzedniej i aktualnej) do projektu
przyjmujemy réwniez zgtoszenia studentéw | roku studiow licencjackich

- poinformujcie swoich absolwentow o takiej mozliwosci.

Zespoty zgfasza szkota, placéwka oswiatowa, osrodek lub organizacja spoteczna.

| Etap

- Przygotowanie wstepnej koncepcji projektu dotyczacego pracy organicznej,
doceniamy kreatywnos¢, innowacyjnosc i przedsigbiorczosé.

- Jak zgtosi¢ zespot?

1. Wejdz na www.fzk.pl i znajdz Lidera Konkursu w swoim regionie
(wedtug miejsca dziatalnosci szkoty / osrodka / placowki).

2. Pobierz formularz konkursowy z naszej strony.

3. Wypetnij i wyslij formularz do Wojewédzkiego Lidera Konkursu oraz na adres:
Fundacji pracaorganiczna2.0@fzk.pl.

- Nasza komisja wybierze najlepsze projekty z kazdego wojewddztwa.

- Dzika Karta! W sytuacji w ktérej z jednego wojewddztwa pojawig sie dwa interesujgce
projekty, przewidujemy wykorzystanie Dzikiej Karty, ktéra umozliwi wstep do finatu
dwom zespotom z jednego wojewddztwa.

Il Etap

- Jesli zespot przejdzie do Il etapu, kolejnym zadaniem bedzie rozwiniecie koncepgji
projektu, przygotowanie szczegdtowego opisu. Zespédt stanie przed wyzwaniem stworzenia
filmiku promujacego projekt, ktéry bedziemy mogli udostepni¢ w mediach spotecznosciowych.

- Na tym etapie nalezy takze pisemnie uzasadni¢ powigzanie projektu z idea
dziewietnastowiecznej Pracy Organicznej.

- Podczas finatowego spotkania w Poznaniu* zespoty beda zobowigzane zaprezentowaé
swoj projekt oraz stworzony amatorski film.

- Regulamin konkursu, formularz zgtoszeniowy i pozostate dokumenty dostepne s3 na stronie
Fundacji Zaktady Kérnickie www.fzk.pl

*Koszty dojazdu, wyzywienia i noclegu pokrywa Organizator (po uprzedniej akceptacji kosztow).
**Wyptacane po rozpoczeciu studidw.
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Zaangazuj swoich uc
w inne nasze proje
[ )
Drzewo Franciszka.
Drzewo Franciszka. Interesujacy projekt propagujacy
trend ekologiczny i ochrone srodowiska.
FRANCIS kA Swietna inicjatywa bedaca idealnym uzupetnieniem dla lekdji biologii, geografii

i innych przedmiotow oraz kot zainteresowan, ktorych zakres dotyczy ekologii.
Zaangazuj ucznidw w projekt, ktory ma na celu ochrone naszej planety!

Gra komputerowa
Zamek w Kérniku. ®

Z pewnoscig wiréd ucznidw znajdzie sie wielu
fanatykéw gier komputerowych, zacheé swoich
wychowankéw do zgtebiania historii Polski dzigki
ciekawej i angazujacej grze. Osadzona w XIX wieku,
edukuje i rozwija zdolnosci logicznego myslenia.

Tytus.edu.pl

Portal Tytus to wyjatkowe zrodto wiedzy, ktére moze byé idealnym

uzupetnieniem dla lekgji historii i innych przedmiotow T Y x U s
humanistycznych. Informacje podane na portalu tworzymy w taki
sposbb, aby ich poznawanie byto czysta przyjemnoscia.

Zaszczep wsrdd swoich uczniow pasje do zgtebiania tajemnic
Tytusa hrabiego Dziatynskiego, historii
Wielkopolski i nie tylko.

Pociag do Zakopanego.

Przenies sie w czasie i zgtebiaj historie, bedac
jednoczesnie przedsiebiorca i inwestorem.
Weiggajaca gra strategiczna, pozwoli

na wielogodzinng rozrywke dla catej rodziny.

Liczba graczy: 2-4 graczy, wiek 10+
czas gry: 60 minut

= Dowiedz sie wiecej o projektach na www.fzk.pl
| {lhll Chciatbys, aby gry planszowe znalazty sie w Twojej kolekcji? Napisz do nas
na sekretariat@fzk.pl lub kup bezposrednio w siedzibie Fundacji w Kérniku.



